
 
Défi 6 : Apporte la baballe ! 
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But :  
• Le robot doit partir de la DMZ Red, se rendre dans le rectangle central, saisir la 

balle rouge et la porter derrière la ligne de but. 
• La durée du défi est limitée à 90 secondes. 

 
La balle bleue et la balle rouge sont placées aléatoirement dans le rectangle central. Le 
robot doit choisir la balle rouge et la transporter derrière la ligne de but. Le robot a le 
droit de toucher, déplacer ou sortir du rectangle la balle bleue. 

 
 

Conditions:  
 
- Nombre d’essais maximum : 10 
- Le défi doit être réussi deux fois de suite pour être validé 
- La balle peut être poussée, tractée ou portée. Elle ne peut pas être shootée ou 

lancée. 
- La balle, une fois la ligne de but franchie, doit rester sur la botzone. 
 


