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But :  

• Le robot doit rester derrière la ligne de front et abattre les trois rouleaux 
• Les éventuels projectiles sont constitués à choix de balles de ping-pong ou des 

balles fournies avec les kits Mindstorms. 
• Le robot commence dans la DMZ Red 
• Nombre maximum de balles : 4 
• Durée maximum du défi : 180 secondes 

 
La ligne de front est réalisée avec de la toile isolante noire. A aucun moment une partie 
du robot ne doit dépasser la ligne de front. Les projectiles sont constitués (au choix des 
équipes) soit de balles de ping-pongs, soit des balles fournies avec les kits Mindstorms. 
Le nombre maximum de balles est de quatre. Les rouleaux sont constitués par des 
feuilles de papier roulées (à télécharger sur edurobot.ch). 
 

 

Conditions:  
 
- Le robot peut être rechargé entre chaque coup, à condition que cela soit dans la 

DMZ Blue 
- Les rouleaux doivent être à terre pour valider le défi 
- Nombre d’essais maximum : 15 
- Le défi doit être réussi deux fois de suite pour être validé 
- Un élastique peut être autorisé pour la réalisation du défi 
- Les balles peuvent être lancées, tirées ou roulées 


